ASIGNATURA



: ALGORITMO

No. DE HORAS DIRECTAS/INDIRECTAS
: 72/36

OBJETIVO GENERAL


: 

El alumno será capaz de razonar bajo un criterio  algorítmico paso a paso y obtener así un método ágil de resolución a un problema.

UNIDAD 1.-              ALGORITMO (06/03 hrs.)

Contenidos:

· Modelos y Simulación

· Concepto de Algoritmo

· Tipos de algoritmo

· Propiedades

Objetivo Terminal: 

Al finalizar esta unidad, el alumno será  capaz  de conocer y comprender los conceptos; modelos; tipos y propiedades de los algoritmos, como  un  elemento solucionador de problemas. 

UNIDAD 2.-              PROCESO SOLUCIONADOR DE PROBLEMAS (14/07 hrs.)

Contenidos:

· Definición y análisis de un problema

· Búsqueda de soluciones alternativas

· Búsqueda del algoritmo

· Codificación del programa

· Depuración

· Documentación

Objetivo Terminal: 

Al alumno estará en condiciones de  conocer y analizar un  problema y su  secuencia  en  la búsqueda;  codificación; depuración y documentación  del  algoritmo requerido  en  la aplicación de un problema.

UNIDAD 3.-               ESTRUCTURAS (12/06 hrs.)

Contenidos: 

· Concepto general.

· Tipos de estructura.

· Diagramación en bloques.

· Lenguaje estructurados.

· Rutinas típicas

Objetivo  Terminal: 

El  alumno será capaz  de  utilizar  diversas formas  de lenguajes escritos para  desarrollar las estructuras de un problema.

UNIDAD 4.-              VARIABLES Y ARREGLOS (16/08 hrs.)

Contenidos:

· Constantes numéricas y alfanuméricas.

· Variables numéricas

· Variables alfanuméricas

· Arreglos uni y multidimensionales

· Almacenamiento de información en tablas

· Operatoria con Nodos

Objetivo Terminal: 

El alumno podrá desarrollar mejor un  problema, teniendo  los  conocimientos de  las  distintas variables  y  su  forma  de  almacenamiento  de información  en  Tablas  que  le  entrega  esta unidad.

UNIDAD 5.-              INTRODUCCIÓN AL MANEJO DE ARCHIVOS (24/12 hrs.).

Contenidos:

· Flujo de información a través de un micro.

· Necesidades de almacenamiento

· Conceptos básicos

· Estructura de archivos

· Técnicas de Archivos

Objetivo  Terminal: 

El alumno conocerá tanto como es el  flujo  de información, dentro de un microcomputador y los conceptos básicos que regulan la estructura  de archivos y el por que de almacenarlos en medios magnéticos.
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