ASIGNATURA

: PROGRAMACIÓN II 

No. DE HORAS

: 90

CÓDIGO ASIGNATURA
: PRG2                  

OBJETIVO GENERAL
: 



 El alumno deberá ser  capaz  de  comprender  un lenguaje especializado en la Administración de archivos y utilizarlo en el desarrollo de sistemas estructurados.

UNIDAD 1.-           COMANDOS DE EDICIÓN Y FORMATO (26 hrs.)

Contenidos:

- Introducción al lenguaje

- Identificación de variables

- Estructuración

- Control de edición

- Comandos de posicionamiento y despliegue

Objetivo Terminal  : 



En esta unidad, el alumno aprenderá y aplicará los comandos  relativos  a la edición  y  formateo  de información,  utilizando  para esto  una  correcta asignación de los comandos y estructura de presentación.

UNIDAD 2.-           COMANDOS DE BIFURCACIÓN (28 hrs.)

Contenidos:

- Concepto de salto y condición

- Ciclos y bucles

- Llamados a subrutinas

- Funciones y librerías

Objetivo  Terminal : 



En esta unidad, el alumno quedará en  condiciones de  planificar,  en  base a  rutinas, un sistema Computacional, utilizando para esto los comandos relativos al tema.

UNIDAD 3.-           MANEJO DE ARCHIVOS (36 hrs.)

Contenidos:

- Estructura de archivos

- Creación e Ingreso

- Organización y procesamiento sobre los datos

- Ordenamiento y consultas

- Generación de Reportes.

- Indexamientos

- Áreas de Trabajo

- Relación entre archivos

- Exportación e Importación.

Objetivo Terminal  : 



En esta unidad, el alumno conocerá los comandos  y los  fundamentos de la programación basada en Archivos de Datos.  

BIBLIOGRAFÍA DE CONSULTA: 

Applesoft Basic - Apple Computer - Basic 80 - 

Microsoft - Basic - Wang.

Microsoft Gwbasic

