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Acuario

Data

Instituto  Profesional    y   Centro  de  Formación  Técnica


PROGRAMA DE ESTUDIOS

I.- IDENTIFICACION DE LA CARRERA

ASIGNATURA                       : Ingeniería de Software

CODIGO                                 : 9363

CLASIFICACION                  : Profesional

CARRERA                              : Ingeniería Ejecución

ESPECIALIDAD                    :  Informática

OBJETIVO TERMINAL  DE LA ASIGNATURA: Presentar, discutir y ejercitar principios de construcción de sistemas de software de gran tamaño.

RESUMEN DE UNIDADES TEMATICAS

UNIDAD          TITULO                           Nº HORAS

Nº PEDAGOGICAS

  1  Introducción                                             4

  2  Definición de requerimientos                  20

  3  Diseño de sistemas de software              24

  4  Construcción de sistemas                        14

  5  Pruebas y depuración                              10

  6  Mantención y documentación                 10

  7  Administración                                        10

                EVALUACION                            10

PERIODO LECTIVO DE 17 SEMANAS     Total de horas  102

UNIDAD TEMATICA    Nª 1

TITULO         : Introducción

DURACION  : 4 hrs.

OBJETIVO ESPECIFICO: Esta unidad tiene por objetivo entregar la justificación técnica y económica de la disciplina.

CONTENIDOS:

El desarrollo de sistemas de computación, características de los sistemas.  El ciclo de vida de los sistemas, estudios de los costos asociados a cada etapa, perfil de los profesionales del área.

CONDUCTAS

Justificación técnica y económica de los métodos de desarrollo de software.

ACTIVIDADES

Clases expositivas, Charlas.

EVALUACION

Test de comprensión

MATERIALES

Retroproyector, artículos.

UNIDAD TEMATICA Nª 2

TITULO        : Definición de requerimientos

DURACION : 20 hrs.

OBJETIVO ESPECIFICO:  Se revisará y aplicación de métodos de definición de requerimientos – vistos en curso requisito.

CONTENIDOS

Formulación de requerimientos, especificación de requerimientos, documentos de apoyo, validación de requerimientos.

CONDUCTAS

Revisar, requerimientos, evaluar requerimientos.

ACTIVIDADES

Clases expositivas, laboratorio.

EVALUACION

Tarea, prueba.

MATERIALES

Retroproyector, computador, procesador de texto, Sistema CASE.

UNIDAD TEMATICA Nº 3

TITULO        : Diseño de sistemas de software

DURACION : 24 hrs.

OBJETIVO ESPECIFICO: Formalizar conceptos de software ya estudiados y estudiar su aplicación en el contexto de diversas metodologías.

CONTENIDOS

Conceptos de software:  Modularidad, cohesión y acoplamiento, estructura estática y dinámica, tipos abstractos de datos.  Objetos, medidas de software.  Metodologías de diseño:  Diseño top down y diseño bottom up, verificación del diseño, revisión del diseño.

CONDUCTAS

Construcción de cartas de estructuras, construcción de documentación de apoyo, diseño lógico y físico de archivos.

ACTIVIDADES

Clases expositivas, estudio de caso, lectura dirigida.

EVALUACION

Tareas, pruebas

MATERIALES

Retroproyector, computador, procesador de texto, sistema CASES.

UNIDAD TEMATICA Nº 4

TITULO        : Construcción de Sistemas

DURACION : 14 hrs.

OBJETIVO ESPECIFICO:  Estudiar estrategias para la conversión una especificación de software en programas confiables y robustos.

CONDUCTAS

Metodologías de programación:  Estructuras de control, consideraciones de estilo.  Modularidad en los distintos lenguajes.  Selección de un lenguaje de programación.  Concurrencia, ambientes de programación portabilidad.

ACTIVIDADES

Selección de lenguajes de programación, crítica de lenguajes, críticas de programas.  Construcción de programas.

EVALUACION

Prueba, tareas.

MATERIALES

Retroproyector, computador, lenguajes de programación (clásicos y 4 GL’S).

UNIDAD TEMATICA Nº 5

TITULO        : Pruebas y depuración

DURACION : 10 hrs.

OBJETIVO ESPECIFICO:  Estudiar herramientas y criterios para confirmar el cumplimiento de especificaciones del software construido.

CONTENIDOS

Verificación de programas, inspecciones al código.  Diseño de datos de prueba, herramientas para depuración.

CONDUCTAS

Depuración de programas, depuración de sistemas, manejo de herramientas asociadas, diseño de datos de prueba.

ACTIVIDADES

Clases, laboratorio.

EVALUACION

Prueba, tareas.

MATERIALES

Retroproyector, computador, lenguajes de programación.

UNIDAD TEMATICA Nº 6

TITULO         : Mantención y Documentación.

DURACION  : 10 hrs.

OBJETIVO ESPECIFICO:  Entregar normas de documentación de software, con especial énfasis en la mantención posterior de los sistemas.

CONTENIDO

La necesidad de mantener y documentar, diccionarios de datos, normas de documentación, mantención de la documentación, relación con la mantención de software.

CONDUCTAS

Criticar manuales, escribir manuales, dictar normas de documentación.

ACTIVIDADES

Clases, laboratorio.

EVALUACION

Prueba, tareas

MATERIALES

Retroproyector, computador, procesador de textos.

UNIDAD TEMATICA Nº 7

OBJETIVO ESPECIFICO:  Entregar criterios y normas respectos a los roles de cada uno de los participantes de un proyecto, enlazando con las estimaciones de costo correspondiente.

CONTENIDO

Elemento de sicología de programación, grupos de programación, rendimiento de programación estimación de costos de software, planificación de proyectos, modelos y herramientas para la administración.

CONDUCTAS

Planificar proyectos de software, estimar costos, estimar esfuerzos, selección de personal.

ACTIVIDADES

Clases, laboratorio.

EVALUACION

Prueba, tareas.

MATERIALES

Retroproyector, computador software para manejo de métodos PERT y CPM.
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