ASIGNATURA

:  PROGRAMACIÓN I

No. DE HORAS

: 54

CÓDIGO ASIGNATURA
: PRG-110                  

OBJETIVO GENERAL
: 



Al final de la asignatura, el alumno  estará  en condiciones de reconocer un gran número  de lenguajes, características y restricciones de cada uno  de ellos,  la  aplicabilidad  que  tengan  en   las diferentes  áreas y los paquetes  de  aplicación mas utilizados en computación.

UNIDAD 1.-             DEFINICIÓN DE CONCEPTOS (12 hrs.)

Contenidos:

- Informática

- Software

- Lenguajes y traducción

- Flujo de información

- Clasificación del Software

- Ambiente del lenguaje.

Objetivo  Terminal :



El  alumno  al introducirse en  la  programación deberá  reconocer la función y el  significado  de conceptos básicos.

UNIDAD 2.-             SOFTWARE DE SISTEMAS  (15 hrs.)

Contenidos:

- Variables 

- Funciones

- Procedimientos
- Depurador

- Uso de Librerías y enlace

- Creación de Paquetes de instalación

Objetivo Terminal : 



Esta unidad le enseña a reconocer y  clasificar los tipos de lenguajes y su nivel, como también a identificar los utilitarios más empleados en administración del sistema y sus unidades periféricas..

UNIDAD 3.-             SOFTWARE DE APLICACIÓN (15 hrs.)

Contenidos: 

- Tipos de software de aplicación

- Conexión de aplicaciones con archivos

- Aplicaciones Diversas

Objetivo  Terminal  :



El alumno será capaz de  definir  y  catalogar distintos  tipos  de software de Aplicación, así como las áreas en que pueden ser aplicados.

